CONVOCATORIA A LA PRUEBA NACIONAL ,. ' T
PARA LA CREACION DE LA ACADEMIA SABATINA g

Del Proyecto de Jovenes Talentos L PR UEBA NA CIONA L

ct alento sisteen la creacion de La Acaden bating de

PROBLEMA 1.
En los preparativos para una pinata se compré una cierta cantidad de dulces,
para repartirlos en partes iguales entre los 25 invitados. Al hacer esta
reparticién se notd que siempre sobraban la cuarta parte de la cantidad de
dulces gue le correspondian a cada invitado
;Cudl es la mayor cantidad de dulces que se compraron para la pifiata?

PROBLEMA 2.

Ana, Barbara y Cecilia participan en un juego cuyas reglas son las
siguientes:

i a) Solo hay una ganadora en cada partida.

Del procedimiento de Partici ] b) Las gue pierden entregan la mitad de su dinero a la ganadora.
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Después de realizar tres partidas se obtuvo la siguiente situacién: Ana gand
la primera partida, Barbara gand la segunda y Cecilia gand la tercera,
guedando al final de tres jugadas de la siguiente forma: ana con C5$ 35,
Barbara con C$ 75 y Cecilia con C$ 150.

PROBLEMA 3.

Cudntas parejas (x,y) de nimeros enteros satisfacen la ecuacion
2% +3y = 3y+2 - 2x+17

PROBLEMA 4,
Se tienen dos circunferencias tangentes entre si, de radio 2 ¥ una recta

Sus soluciones debaran ser redactadas con I'u:|i|_r_:||._-'.1'|'_': o lapicern, Mo se aceptaran soluclones con lapiz de l:'_q-"i-'lfl1-..- N ta I"iger'lte a IDS dﬂﬁ} adEH‘IES ha}' una tercer CirCU nferencia ta ngnte a |EIS dOS
' primeras y a al recta, como se muestra en la figura. ;Cuanto vale el radio de la

IV - Los datos gue deben proporcionarse tercera circunferencia?

Datos del Estud e: Primer nombre, Segundo: Mombre, Primer Apellido, Sequndo Apellido, Fecha de

residencia, Departamento, Municipio, Direccidn, nombre de |a persona o tutor

leléfona del centro

PROBLEMA 5.

Juan y Pedro participan en un juego con las reglas siguientes:

a) Hay 65 botones.

k) Juan y Pedro juegan en forma alterna,

¢) En cada turno del juego se pueden retirar de 1 a 7 botones a la vez.
d) El jugador que haga el dltimo retiro es el ganador.

Sabiendo que Juan inicia el juego, describa y justifique la estrategia para que Juan
siempre gane.
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